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El desarrollo de aplicaciones móviles se ha venido 
incrementando en la actualidad, dado el gran número de 
dispositivos que existen, razón por la cual los desarrolladores 

de software tipo Apps, tienen a su disposición diferentes 
frameworks1 que pueden utilizar en la fase de construcción. 

A nivel mundial existen investigaciones que dan a conocer los mejo-
res frameworks para el desarrollo de aplicaciones móviles, así como 
las ventajas y desventajas que ofrece cada uno, desde una perspec-
tiva teórica. En este sentido, el presente estudio, además de per-
mitir dimensiones comparativas entre frameworks, realiza la cons-
trucción de una aplicación móvil, con la intencionalidad de indicar 
el que más contribuya en el proceso y producción de software.

Figura 1. Software Libre y Privativo
Fuente: http://elivier-freesoftware.blogspot.com.

co/2011/03/cuadro-comparativo-de-software-libre-vs.html

Descripción del Problema

En la actualidad hay varias aplicaciones creadas para diferen-
tes marcas de teléfonos móviles, tales como Nokia, BlackBerry, 
Samsung, IPhone, Sony Ericsson, entre otros. El incremento de fa-
1 Entorno o ambiente de trabajo.

bricación de teléfonos móviles por diferentes empresas ha origina-
do el desarrollo de múltiples plataformas para el funcionamiento 
y la programación de aplicaciones en los respectivos dispositivos 
móviles. Con base en lo expresado, esta investigación tiene como 
propósito principal el análisis detallado de los alcances del software 
libre y privativo en los frameworks de desarrollo móviles; por otra 
parte, se pretende sentar un antecedente que permita decidir qué 
licenciamiento escoger a la hora de desarrollar un producto.

Algunos de los frameworks existentes en la actualidad son: Basic 
4 Android, App Inventor, Android Studio, LiveCode, InDesign CS6, 
AppCelerator Titanium, Ruboto, Rhomobile Rodes, Adobe Air, 
Eclipse SDK, entre otros. A partir de esto, un programador tiene 
varias opciones para seleccionar la plataforma de desarrollo de 
su proyecto. Muchas de estas decisiones son tomadas basándose 
en la experticia del desarrollador o equipo de desarrollo, pero 
cuando no se posee esta experiencia, se puede cometer errores 
que retrasan la entrega del producto; por esta razón se hace 
importante este tipo de estudios, que den una guía práctica sobre 
qué licenciamiento ofrece las mayores ventajas, y poder observar 
similitudes y diferencias entre los licenciamientos. 

Para una mejor comprensión del problema objeto de estudio 
que aborda el presente proyecto de investigación, se indica a 
continuación la estructura de análisis del problema:

Figura 2. Estructura descripción del problema.

Síntomas

1.	 Gran variedad de frameworks de diferentes licenciamien-
tos para el desarrollo de aplicaciones móviles.

2.	 Falta de conocimiento de los desarrolladores sobre el 
tipo de framework a utilizar, y si éste es libre o privativo 
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para el desarrollo de una aplicación móvil.

3.	 Escasa disponibilidad de documentos con información 
clara y concisa que guíe sobre qué tipo de framework es 
el que más beneficios tiene en cuanto a costos y tiempo.

4.	 Utilización del framework con el que los desarrolladores 
se sienten más cómodos o del cual tienen más 
conocimiento, pero que algunas veces no es el más 
adecuado para sus necesidades.

5.	 Baja disponibilidad de documentación que permita com-
parar el rendimiento de las actividades y procesos lleva-
dos a cabo por los frameworks libres y privativos para el 
desarrollo de una aplicación móvil.

Causas

1.	 Existe gran variedad de marcas de teléfonos móviles y así 
mismo gran variedad de frameworks.

2.	 Realización de aplicaciones orientadas únicamente a 
cierto tipo de dispositivos y en plataformas específicas.

3.	 Falta de investigaciones que analicen comparativamente 
los frameworks de software libre y privativo para el 
desarrollo de una aplicación móvil.

4.	 Ausencia de información unificada de herramientas y fra-
meworks que permitan tener la opción más adecuada a 
utilizar.

5.	 Aumento del número de usuarios que utilizan 
aplicaciones móviles, generando un gran auge en el 
desarrollo de frameworks para aplicaciones móviles, y 
ofreciendo variedad al desarrollador.

Diagnóstico

Teniendo en cuenta lo anterior, se observa la inexistencia de re-
ferentes prácticos para la selección del framework de software 
libre o privativo, y que sea el más adecuado para el desarrollo de 
una aplicación orientada a dispositivos móviles. 

Pronóstico

Si la problemática presentada anteriormente continúa, se ten-
drá dificultades en el momento de tomar la decisión sobre qué 
framework es el más óptimo a utilizar para el desarrollo de una 
aplicación móvil, si software propietario o libre. Como resultado 
de este trabajo, los desarrolladores interesados tendrán un refe-
rente práctico para elegir la alternativa de un framework que les 
garantizará el mejor resultado, con el menor esfuerzo posible.

Bajo esta problemática, la pregunta orientadora que guía el 
desarrollo del proyecto de investigación, se plantea así: ¿Cómo 
aportar en el proceso de selección de framework libre o privativo 
para el desarrollo de una aplicación orientada a dispositivos 
móviles mediante un análisis comparativo?

Objetivo general

Analizar de manera comparativa los frameworks de software 
libre y privativo para el desarrollo de una aplicación orientada a 
dispositivos móviles.

Objetivos Específicos

•	 Construir una aplicación móvil utilizando los frameworks 
de software libre y privativo. 

•	 Identificar ventajas y desventajas de los frameworks de 
software libre y privativo en el desarrollo de una aplica-
ción móvil.

•	 Describir de manera comparativa similitudes y diferen-
cias de los frameworks de software libre y privativo utili-
zados en la construcción de una aplicación móvil.

Metodología

La presente investigación utiliza el paradigma cuantitativo puesto 
que se enfoca en la recolección y análisis de los datos de cada 
framework al desarrollar la aplicación móvil, para después 
realizar una comparación y establecer las similitudes y diferencias 
que existen entre estos dos tipos de framework. El enfoque es 
empírico analítico por cuanto se debe observar y analizar todos los 
datos y resultados obtenidos al desarrollar una aplicación móvil, 
y mediante una comparación de las similitudes y diferencias, se 
pueda concluir cuál es el licenciamiento que mayores ventajas 
ofrece. El tipo de investigación a utilizar es descriptivo, porque se 
va a detallar de manera comparativa las similitudes y diferencias 
de los frameworks de software libre y privativo que se utiliza en 
la construcción de una aplicación móvil.

Impacto esperado

•	 Mejora en los procesos de selección de licenciamiento 
de framework en el desarrollo de una aplicación móvil.

•	 Reducción de tiempo de desarrollo de una aplicación móvil.
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